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Methoden Themengebiete
Programmierung in Assembler 2D-Grafik

Hintergrund

Am Institut entsteht ein Prototyp eines objektbasierten Mikroprozessors, der momentan zu
einem experimentellen Rechner mit Tastatur, Maus und HDMI-Interface zum Anschluss eines
Monitors erweitert wird. Fir diesen Rechner existieren derzeit weder Compiler noch
Betriebssystem, sodass Programme einschliefdlich grundlegender I/O-Operationen in der
Assemblersprache des objektbasierten Prozessors implementiert werden missen.

Aufgabenstellung

Im Rahmen dieser Arbeit soll eine einfache 2D-Grafikbibliothek fiir den experimentellen
Rechner designt und implementiert werden. Als Vorbild soll dabei nach Méglichkeit eine
einfache und frei verfugbare Bibliothek dienen, z.B. simple2d. Die Bibliothek soll mindestens ein
Fenster unterstitzen und grundlegende Grafikoperationen wie das Zeichnen von Linien,
Rechtecken, Polygonen, Sprites u. &. ermoéglichen. AbschlieRend soll die Funktionsfahigkeit der
Bibliothek mit Hilfe eines nicht trivialen Beispielprogramms (z.B. eines einfachen Spiels)
demonstriert werden.

Erworbene Kenntnisse und Fahigkeiten

Sie arbeiten in einem aktuellen Forschungsprojekt mit und lernen eine neuartige, objektbasierte
Prozessorarchitektur kennen. Dabei vertiefen Sie |hre Kenntnisse Uber maschinennahe
Programmierung und verstehen die grundlegenden Mechanismen flir 2D-Computergrafik.
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